
กฎการแข่งขนั IVC SEA ปี 2020 ของ Identity V 

รูปแบบการแข่งขนั 

⚫ การแข่งขนั IVC SEA ของ Identity V คร ัง้นี ้ประกอบดว้ยรอบคดัเลอืก (ไม่มไีลฟ์สด), 

รอบแบ่งกลุ่มเก็บคะแนน, รอบ 4 ทมีแข่งแบบสายบนล่าง 

⚫ ไลฟ์สดจะเร ิม่ต ัง้แต่รอบแบ่งกลุ่มจนถงึรอบไฟนอล รวมทัง้หมด 9 วนั การแข่งขนั 18 แมทช ์วนัละ 2 แมทช ์

(ในจ านวนนี ้รอบไฟนอลเป็นการแข่งขนัแบบ BO5 คอื ชนะ 3 คร ัง้ใน 5 แมทช ์

ส่วนทีเ่หลอืเป็นการแข่งขนัแบบ BO3 คอื ชนะ 2 คร ัง้ใน 3 แมทช)์ 

⚫ การลงทะเบยีนรอบคดัเลอืก: เร ิม่วนัที ่30 สงิหาคม 2020 เวลา 10:00 น. ถงึวนัที ่6 กนัยายน 2020 เวลา 

24:00 น. จะคดัเลอืก 96 ทมีจากทัง้หมดทีล่งทะเบยีนในเกม เพือ่มาเขา้รว่มการแข่งขนัรอบคดัเลอืก 

⚫ รอบคดัเลอืก: เร ิม่ต ัง้แต่วนัที ่14 กนัยายน 2020 และจะสิน้สุดในวนัที ่20 กนัยายน 2020 

มผีูเ้ขา้รว่มทัง้หมด 96 ทมี ใชเ้วลาการแข่งขนัทัง้สิน้ 1 สปัดาห ์จะคดัเลอืก 6 ทมี 

เพือ่เขา้สู่รอบแบ่งกลุ่มกบัอกี 2 ทมีทีไ่ดร้บัเชญิพเิศษ 

⚫ รอบแบ่งกลุ่ม: เร ิม่ต ัง้แต่วนัที ่2 ตลุาคม 2020 และจะสิน้สุดในวนัที ่11 ตุลาคม 2020 ทัง้ 8 

ทมีจะถูกแบ่งออกเป็นสองกลุ่มคอืกลุ่ม A และ B ในแต่ละกลุ่มจะแข่งขนักนัแบบพบกนัหมด 

แลว้คดัเลอืกสองอนัดบัแรกของแต่ละกลุ่มเขา้สู่รอบถดัไป 

⚫ การแข่งขนัสายบนล่าง: เร ิม่ต ัง้แต่วนัที ่17 ตุลาคม 2020 และจะสิน้สุดในวนัที ่25 ตุลาคม 2020 โดยทัง้ 4 

ทมีทีม่าจากรอบแบ่งกลุ่มจะเขา้สู่การแข่งขนัรอบ 4 ทมีในการแข่งขนัสายบนล่าง 

การแข่งขนัรอบชงิชนะเลศิและการแข่งรอบตดัสนิของกลุ่มแพจ้ะเป็นการแข่งขนัแบบออฟไลน ์

 

  



วนัแข่งขนั 

 

 

  



ตารางการแข่งขนั 

 

  

Date Start time End time Stage Stage

Group

Stage

10/2 18:00 19:30

Online 

Competition

10/2 19:30 21:00

10/3 18:00 19:30

10/3 19:30 21:00

10/4 18:00 19:30

10/4 19:30 21:00
10/9 18:00 19:30

10/9 19:30 21:00

10/10 18:00 19:30

10/10 19:30 21:00

10/11 18:00 19:30

10/11 19:30 21:00

Elimination

Stage

10/17 18:00 19:30

10/17 19:30 21:00

10/18 18:00 19:30

10/18 19:30 21:00

10/25 18:00 19:30 Offline 

Competition10/25 19:30 21:00

Group A - Game 1

Group B - Game 1

Group A - Game 2

Group B - Game 2

Group A - Game 3

Group B - Game 3
Group A - Game 4

Group B - Game 4

Group A - Game 5

Group B - Game 5

Group A - Game 6

Group B - Game 6

Round 1

Round 1

Winners' Final

Losers' Round 1

Losers' Final

Final



1. ขัน้ตอนการแข่งขนั    

1.1 ลงทะเบยีนแข่งขนั 

ผูเ้ล่น Identity V รว่มลงทะเบยีนแข่งขนัผ่านในเกม ในการแข่งขนัคร ัง้นีจ้ะมทีมีเขา้รว่มแข่งขนัไดสู้งสุดทัง้หมด 

96 ทมี หากมกีารลงทะเบยีนเกนิ 96 ทมี จะเลอืกทมีทัง้หมดใหเ้หลอื 96 ทมี 

โดยองิตามขัน้ล าดบัคะแนนของทมีในเกม 

ขัน้ล าดบัคะแนนของทมีคอืเมือ่สิน้สุดการลงทะเบยีน ผลรวมขัน้ล าดบัคะแนนของผูล่้าและผูร้อดชวีติอกี 4 

ท่านทีข่ ัน้ล าดบัสูงสดุในแมทชจ์ดัอนัดบั กฎขัน้ล าดบัคะแนนมดีงันี:้ 

ทุกขัน้จะแบ่งออกเป็น 10 คะแนน เมือ่อยู่ในขัน้ 1-6 แต่ละอนัดบัจะเพิม่ 1 คะแนน เมือ่อยู่ขัน้ที ่ 7 ทุก 1 

ดาวจะเพิม่ 1 คะแนน เชน่ เมือ่ผูเ้ขา้แข่งขนัม ี4 ขัน้ 3 อนัดบั คะแนนทัง้หมดก็คอื 43 คะแนน 

หากผูเ้ขา้แข่งขนัอยู่อนัดบั 7 ขัน้ 8 ดาว จะมคีะแนน 78 คะแนน 

หากทมีมคีะแนนเทา่กนั  ①จะคดิจากอนัดบัสูงสุดของผูเ้ขา้แข่งขนัทัง้หมดกอ่น 

โดยจะเทยีบอนัดบัของผูล่้าในทมีทีม่คีะแนนเท่ากนักอ่น ทมีทีผู่ล่้ามอีนัดบัสูงกว่า 

ทมีก็จะถูกจดัอยู่ในอนัดบัทีสู่งกว่า ②หากอนัดบัของผูล่้าเท่ากนั จะคดิจากอนัดบัสูงสุดของผูร้อดชวีติ 

ทมีทีผู่ร้อดชวีติมอีนัดบัสูงกว่า ทมีก็จะถูกจดัอยู่ในอนัดบัทีสู่งกว่า  ③หากอนัดบัสูงสุดของผูร้อดชวีติเท่ากนั 

จะคดิจากอนัดบัผูร้อดชวีติทีม่คีะแนนรองลองมา ทมีทีผู่ร้อดชวีติทีม่อีนัดบัรองทีสู่งกว่า 

ทมีก็จะถูกจดัอยู่ในอนัดบัทีสู่งกว่า ④หากอนัดบัสูงสุดและอนัอบัรองของผูร้อดชวีติเท่ากนั 

จะคดิจากอนัดบัของผูร้อดชวีติทีม่คีะแนนรองลองมาเป็นอนัดบัที ่3 ทมีทีผู่ร้อดชวีติมอีนัดบั 3 สูงกว่า 

ทมีก็จะถูกจดัอยู่ในอนัดบัทีสู่งกว่า ⑤หากทัง้หมดทีด่งักล่าวมานีเ้ท่ากนั 

จะจดัอนัดบัตามล าดบัเวลาทีล่งทะเบยีน  ผูท้ีล่งทะเบยีนกอ่น ก็จะถูกจดัอยู่ในอนัดบัทีสู่งกว่า 

 

1.2 รอบคดัเลอืก 

1.2.1 รอบคดัเลอืกจะเป็นระบบคดัออกทลีะทมี มทีัง้หมด 96 ทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั แบ่งออกเป็น 6 กลุ่ม 

(ไดแ้ก ่กลุ่ม A B C D E F ทัง้หมด 6 กลุ่ม) แต่ละโซนม ี16 ทมี หากจ านวนของทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนัไม่ถงึ 96 

ทมี ก็ยงัคงแบ่งโซนละ 6 กลุ่มเชน่เดมิ แต่ทมีทีข่าดไปจะใชว้ธิกีารชนะบายเพือ่เขา้รอบตอ่ไป 

1.2.2 กฎการแบ่งกลุ่มมดีงันี:้ อา้งองิจากคะแนนทมี เรยีงตาม S-Type จะแบ่ง 96 ทมีออกเป็น 6 โซนตามล าดบั 

(ตามทีแ่สดงในตารางดา้นล่าง) 

 

 

 



 

 

1.2.3 ในแต่ละกลุ่มจะจบัคู่แข่งขนักนัโดยคดิจากคะแนนในกลุ่ม ทมีทีม่คีะแนนเป็นอนัดบัที ่1 

จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่16 อนัดบัที ่2 จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่15 อนัดบัที ่3 จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่

14 อนัดบัที ่4 จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่13 อนัดบัที ่5 จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่12 อนัดบัที ่6 

จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่11 อนัดบัที ่7 จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่10 อนัดบัที ่8 จบัคู่แข่งขนักบัทมีอนัดบัที ่

9 

1.2.4 ในแต่ละกลุ่มจะเขา้สู่รอบแพค้ดัออกทลีะทมี จ านวนรอบในแต่ละรอบการแข่งขนัจะเป็นแบบ BO3 

แต่ละกลุ่มจะแข่งขนัในรอบ 16 คดั 8, รอบ 8 คดั 4, และรอบ 4 คดั 2 จนถงึการแข่งขนัรอบสุดทา้ยจาก 2 เหลอื 

1 ทมี แชมป์ของแต่ละกลุ่มจะเขา้สู่รอบแบ่งกลุ่ม ซึง่จะมทีัง้หมด 6 ทมีทีจ่ะเขา้สู่รอบแบ่งกลุ่ม 

1.2.5 เวลาของรอบคดัเลอืกคอืตัง้แต่วนัที ่14 - 20 กนัยายน 

ทุกทมีจากแต่ละโซนจะตอ้งแข่งขนัตามเวลาทีก่ าหนด 

(รายละเอยีดเวลาการแข่งขนัใหย้ดึตามเว็บไซตก์ารแข่งขนัและการประกาศของทมีงานเป็นหลกั) 

หากทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั (ผูเ้ขา้แข่งขนั) ไม่สามารถส าเรจ็การแข่งขนัตามเวลาทีก่ าหนด 

ถอืว่าทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั (ผูเ้ขา้แข่งขนั) สละสทิธิเ์ขา้รว่มการแข่งขนัน้ัน ๆ และผลกระทบทีต่ามมาทัง้หมด 

ทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั (ผูเ้ขา้แข่งขนั) จะเป็นผูร้บัผดิแต่เพยีงผูเ้ดยีว 



 

1.3 รอบแบ่งกลุ่ม 

1.3.1  ในรอบแบ่งกลุ่มจะแข่งขนักนัแบบพบกนัหมด โดยทัง้ 8 ทมีจบัฉลากแบ่งเป็น 2 กลุ่มคอื A และ B 

แต่ละกลุ่มม ี4 ทมี และทั้ง 4 ทมีของกลุ่มจะเขา้แข่งขนัแบบพบกนัหมด ทมีทีม่คีะแนนสูงสุด 2 

ทมีแรกของกลุ่มจะเขา้สู่รอบถดัไป หากในรอบ BO3 เกดิมทีมีทีค่ะแนนเสมอกนั 

จะมกีารต่อเวลาพเิศษตามกฎการแข่งขนัปกตเิพือ่ตดัสนิแพช้นะ 

1.3.2  กฎการผ่านเขา้รอบของรอบแบ่งกลุ่มในกลุ่มเดยีวกนั: 

a) ผูท้ีม่จี านวนชยัชนะสูงกว่าจะไดอ้นัดบัตน้ ๆ (BO3 แบบสมบรูณ์) 

b) กฎอนัดบัเมือ่มจี านวนชยัชนะเท่ากนั (ส าหรบั 2 ทมีหรอื 3 ทมีทีม่คีะแนนเท่ากนั): 

<1> เมือ่จ านวนชยัชนะเท่ากนั จะเทยีบจ านวนรอบชนะสุทธริวมทัง้หมด (ไม่รวมรอบต่อเวลาพเิศษ) 

ของทมีทีม่คีะแนนเทา่กนั (รอบครึง่แรกและรอบครึง่หลงัรวมเป็น 1 รอบ BO1 แบบสมบรูณ์) 

ทมีทีม่จี านวนรอบชนะสุทธริวมสูงกว่าจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 

<2> เมือ่รอบชนะสุทธริวมทัง้หมดเท่ากนั จะเทยีบจากจ านวนรอบชนะรวมทัง้หมด (ไม่รวมรอบตอ่เวลาพเิศษ) 

ของทมีทีม่คีะแนนเทา่กนั (BO1 แบบสมบรูณ์) ทมีทีม่จี านวนรอบชยัชนะรวมสูงกว่าจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 

<3> หากทัง้ 2 ขอ้ทีด่งักล่าวยงัคงเท่ากนั จะเทยีบจากคะแนนย่อยชนะสุทธโิดยรวม (ไม่รวมรอบต่อเวลาพเิศษ) 

ของทมีทีม่คีะแนนเทา่กนั ทมีทีม่คีะแนนย่อยชนะสุทธโิดยรวมสูงกว่าจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 

<4> หากทัง้ 3 ขอ้ทีด่งักล่าวยงัคงเท่ากนั จะเทยีบจากคะแนนย่อยรวมชนะของรอบทีช่นะ 

(ไม่รวมรอบต่อเวลาพเิศษ) ของทมีทีม่คีะแนนเทา่กนั 

ทมีทีม่คีะแนนย่อยรวมชนะของรอบทีช่นะสูงกว่าจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 

<5> หากทัง้ 4 ขอ้ทีด่งักล่าวยงัคงเท่ากนั จะตดัสนิโดยดูว่าทมีใดมกีารต่อเวลาพเิศษ 

ทมีทีไ่ม่มกีารต่อเวลาพเิศษจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 

<6> หากทัง้ 5 ขอ้ทีด่งักล่าวยงัคงเท่ากนั ทมีทีม่คีะแนนเท่ากนัไดต้่อเวลาพเิศษเหมอืนกนั 

ในเวลานีจ้ะตดัสนิจากจ านวนชยัชนะ(BO1 ในรอบต่อเวลาพเิศษ)ของทมีในชว่งการต่อเวลาพเิศษ 

ทมีทีไ่ดช้ยัชนะในชว่งต่อเวลาพเิศษมากกว่าจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 

<7> หากจ านวนชยัชนะในชว่งตอ่เวลาพเิศษเท่ากนั 

ไดแ้กใ่นการแข่งขนัชว่งต่อเวลาพเิศษก็มรีอบทีแ่พช้นะเชน่กนั 

จะตดัสนิจากจ านวนรอบชนะรวมในชว่งต่อเวลาพเิศษตามล าดบั รอบชนะสุทธริวม(ล าดบัแรก) 

จ านวนรอบชนะรวม (ล าดบัรอง) คะแนนย่อยชนะสุทธโิดยรวม (ล าดบัสาม) คะแนนย่อยรวมชนะของรอบทีช่นะ 

(ล าดบัสี)่ ทมีทีม่คีะแนนสูงกว่าจะมอีนัดบัทีสู่งกว่า 



<8> หากทัง้หมดทีก่ล่าวมายงัคงเท่ากนั ยงัไม่สามารถตดัสนิคุณสมบตัขิอง 2 ทมีในกลุ่มเพือ่เขา้สู่รอบถดัไปได ้

ทางคณะกรรมการจดัการแข่งขนัจะจบัสลากเพือ่เลอืกผูท้ีเ่ขา้สู่รอบถดัไปและจดัล าดบัภายในกลุ่ม 

 

1.4 การแข่งขนัสายบนลา่ง 

1.4.1 การแข่งขนัรอบสายบนลา่งจะใชก้ฎการเล่นแบบแพส้องคร ัง้คดัออก 

ในรอบแรกของการแข่งขนัรอบคดัออก จะจบัคู่อนัดบัที ่1 ของกลุ่ม A vs อนัดบัที ่2 ของกลุ่ม B อนัดบัที ่1 

ของกลุ่ม B vs อนัดบัที ่2 ของกลุ่ม A 

ทมีทีไ่ดร้บัชยัชนะในกลุ่มผูช้นะจะเขา้รอบ ทมีทีแ่พจ้ะตกไปอยู่ในกลุ่มผูแ้พ ้

ทมีทีไ่ดร้บัชยัชนะในกลุ่มผูแ้พจ้ะเขา้รอบ ทมีทีแ่พจ้ะตกรอบ เสน้ทางการเขา้รอบมดีงันี:้ 

 

1.4.2 ในรอบคดัออก ทุกทมีจะตอ้งด าเนินการแข่งขนัตามเวลาทีก่ าหนด 

(รายละเอยีดเวลาการแข่งขนัใหย้ดึตามเว็บไซตก์ารแข่งขนัและการประกาศของทมีงานเป็นหลกั) 

หากทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั (ผูเ้ขา้แข่งขนั) ไม่สามารถส าเรจ็การแข่งขนัตามเวลาทีก่ าหนด 

ถอืว่าทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั (ผูเ้ขา้แข่งขนั) สละสทิธิเ์ขา้รว่มการแข่งขนัน้ัน ๆ 

และผลกระทบทีต่ามมาทัง้หมดทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั (ผูเ้ขา้แขง่ขนั) จะเป็นผูร้บัผดิแต่เพยีงผูเ้ดยีว 



1.4.3 วนัแข่งขนัรอบไฟนอลแบบออฟไลน:์ 

รอบไฟนอลของกลุ่มผูแ้พแ้ละรอบชงิชนะเลศิของกลุ่มผูช้นะจะด าเนินการแข่งขนัแบบออฟไลน ์โดย 3 

ทมีสุดทา้ยจะเขา้รว่มการแข่งขนั 

การแข่งขนัรอบไฟนอลของกลุ่มผูแ้พจ้ะแข่งขนัแบบ BO3 และรอบชงิชนะเลศิจะแข่งขนัแบบ BO5 

การแข่งขนัรอบไฟนอลแบบออฟไลนจ์ะจดัขึน้ในวนัที ่25 ตุลาคม เน่ืองจากตอ้งมกีารถ่ายภาพฟิตติง้ 

สมัภาษณแ์ละซอ้มใหญ ่ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งมาทีส่นามแข่งขนักอ่นล่วงหนา้ 1-2 วนั 

ทางทมีงานจะแจง้สถานทีแ่ข่งขนัใหท้ราบล่วงหนา้ 

 

2. กฎการเลน่ 

2.1 เวอรช์นัการแข่งขนัและไคลเอนต ์  

การแข่งขนัรอบคดัเลอืกจะใชเ้ซริฟ์เวอรท์างการ 

รอบแบ่งกลุ่มและรอบสายบนล่างจะใชเ้ซริฟ์เวอรแ์ข่งขนัทีท่างทมีงานจดัเตรยีมใหเ้พือ่ด าเนินการแข่งขนั 

ทมีงานมสีทิธิท์ีจ่ะแบนตวัละครบางตวัในแต่ละรอบของการแข่งขนั 

2.2 โหมดการแข่งขนั  

การแข่งขนัจะด าเนินการแข่งขนัระดบัผูก้ลา้ในโหมดก าหนดเอง  

และหา้มมตีวัละครซ า้ในการแข่งขนัแมทชเ์ดยีวกนั 

 

2.3 รูปแบบการแข่งขนั  

ในการแข่งขนัแต่ละรอบ (BO เดยีวกนั) จะแบ่งเป็นคร ึง่แรกและคร ึง่หลงั ในครึง่แรกผูร้อดชวีติ 4 คนจากทมี A 

พบกบัผูล่้า 1 คนจากทมี B ครึง่หลงัผูร้อดชวีติ 4 คนจากทมี B พบกบัผูล่้า 1 คนจากทมี A    

    

2.4 การเลอืกแผนที ่

แผนทีท่ีเ่ลอืกได:้ โรงงานผลติอาวุธ โบสถส์ชีาด โรงพยาบาลพระหฤทยั หมูบ่า้นรมิทะเลสาบ 

สวนสนุกธารแสงจนัทร ์ความทรงจ าของลโีอ นครนิทรานิรนัดร    

กฎการเลอืก: ในการแข่งขนัแมทชเ์ดยีวกนั 

แต่ละทมีจะไม่สามารถเลอืกแผนทีซ่  า้กบัแผนทีท่ีก่ าลงัด าเนินการแข่งขนัอยู่    

กฎการคดัเลอืก BO3: 

① กอ่นเร ิม่การแข่งขนั หวัหนา้ทมีของทัง้สองฝ่ายท าการทายหวักอ้ย 

② การแข่งขนัรอบที ่1 ฝ่ายทีท่ายถูกจะไดเ้ลอืกแผนที ่ฝ่ายทีท่ายผดิจะเลอืกล าดบัการเขา้สนาม 



③ การแข่งขนัรอบที ่2 ฝ่ายทีท่ายผดิจะไดเ้ลอืกแผนที ่ฝ่ายทีท่ายถูกจะเลอืกล าดบัการเขา้สนาม 

④ การแข่งขนัรอบที ่3 ฝ่ายทีท่ายถูกจะเลอืกรูปแบบการแบนจาก a หรอื b มาหน่ึงแบบ 

⑤ หากมกีารต่อเวลาพเิศษ ฝ่ายทีท่ายผดิจะไดจ้ะเลอืกรูปแบบการแบนจาก a หรอื b มาหน่ึงแบบ 

a. ฝ่ายตรงขา้มสามารถแบนแผนที ่1 ใบในแผนทีท่ีม่อียู่ของฝ่ายเรา ฝ่ายเราเลอืกแผนทีข่องรอบปัจจบุนั 

ฝ่ายตรงขา้มเลอืกล าดบัการเขา้สนาม 

b. ฝ่ายเราสามารถแบนแผนที ่1 ใบในแผนทีท่ีม่อียู่ของฝ่ายตรงขา้ม ฝ่ายตรงขา้มเลอืกแผนทีข่องรอบปัจจบุนั 

ฝ่ายเราเลอืกล าดบัการเขา้สนาม 

กฎการคดัเลอืก BO5:  

รอบที ่1 และรอบที ่3 ใชก้ฎการเลอืกแบบเดยีวกบั BO3 ขอ้ที ่② 

รอบที ่2 และรอบที ่4 ใชก้ฎการเลอืกแบบเดยีวกบั BO3 ขอ้ที ่③ 

การแข่งขนัรอบที ่5 ใชก้ฎการเลอืกแบบเดยีวกบั BO3 ขอ้ที ่④ 

ชว่งต่อเวลาพเิศษใชก้ฎการเลอืกแบบเดยีวกบั BO3 ขอ้ที ่⑤ 

    

2.5 กฎ BP  

2.5.1 กฎแบนตวัละคร    

การแข่งขนัแบบ BO3  

รอบที ่1: ฝ่ายผูร้อดชวีติไม่ตอ้งแบนผูล่้า ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 1 คน 

รอบที ่2: ฝ่ายผูร้อดชวีติแบบผูล่้า 1 คน ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 2 คน 

รอบที ่3: ฝ่ายผูร้อดชวีติแบบผูล่้า 2 คน ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 3 คน  

การแข่งขนัแบบ BO5  

รอบที ่1: ฝ่ายผูร้อดชวีติไม่ตอ้งแบนผูล่้า ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 1 คน 

รอบที ่2: ฝ่ายผูร้อดชวีติแบบผูล่้า 1 คน ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 2 คน 

รอบที ่3: ฝ่ายผูร้อดชวีติแบบผูล่้า 2 คน ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 3 คน 

รอบที ่4: ฝ่ายผูร้อดชวีติแบบผูล่้า 3 คน ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 4 คน 

รอบที ่5: ฝ่ายผูร้อดชวีติแบบผูล่้า 3 คน ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ 4 คน 

นอกจากนี ้รอบครึง่แรกและคร ึง่หลงัของการแข่งขนัแต่ละแมทชจ์ะตอ้งมกีารแบนตวัละครใหม่    

กฎ BP ในชว่งต่อเวลาพเิศษของการแข่งขนัแบบ BO3 จะเหมอืนกบัรอบที ่3 กฎ การ BP 

ในชว่งต่อเวลาพเิศษของการแข่งขนัแบบ BO5 จะเหมอืนกบัรอบที ่5 

2.5.2 ล าดบั BP ตวัละคร  



ล าดบั BP ในแต่ละรอบก าหนดไวด้งันี:้ ฝ่ายผูร้อดชวีติแบนผูล่้า - ฝ่ายผูล่้าแบนผูร้อดชวีติ - 

ฝ่ายผูร้อดชวีติเลอืกตวัละครทัง้หมด - ฝ่ายผูล่้าเลอืกตวัละคร  

2.5.3 ขอ้จ ากดัของตวัละคร  

ทางทมีงานไดพ้จิารณาแลว้ว่าจะแบนตวัละครในเกมหรอืไม่ โดยองิตามความคบืหนา้ของเวอรช์นั 

ทุกทมีไม่ไดร้บัอนุญาตใหใ้ชต้วัละครในเกมทีถู่กแบนตามกฎขอ้บงัคบัอย่างเป็นทางการของการแข่งขนั  

 

2.6 กฎคะแนนย่อยแตล่ะรอบการแข่งขนั 

ครึง่แรกและคร ึง่หลงัของทุกรอบการแข่งขนั แต่ละทมีจะไดร้บัคะแนนย่อยตามกฎดงัต่อไปนี:้    

เมือ่สิน้สุดการแข่งขนั มจี านวนผูห้ลบหนี 0 คน ฝ่ายผูร้อดชวีติ 0 คะแนน ฝ่ายผูล่้า 5 คะแนน    

เมือ่สิน้สุดการแข่งขนั มจี านวนผูห้ลบหนี 1 คน ฝ่ายผูร้อดชวีติ 1 คะแนน ฝ่ายผูล่้า 3 คะแนน    

เมือ่สิน้สุดการแข่งขนั มจี านวนผูห้ลบหนี 2 คน ฝ่ายผูร้อดชวีติ 2 คะแนน ฝ่ายผูล่้า 2 คะแนน    

เมือ่สิน้สุดการแข่งขนั มจี านวนผูห้ลบหนี 3 คน ฝ่ายผูร้อดชวีติ 3 คะแนน ฝ่ายผูล่้า 1 คะแนน    

เมือ่สิน้สุดการแข่งขนั มจี านวนผูห้ลบหนี 4 คน ฝ่ายผูร้อดชวีติ 5 คะแนน ฝ่ายผูล่้า 0  คะแนน    

เงือ่นไขการตดัสนิผลแพช้นะของการแข่งขนัแต่ละรอบคอื: 

ผลรวมคะแนนย่อยของทัง้สองทมีในครึง่แรกและคร ึง่หลงั ทมีทีม่คีะแนนย่อยสูงกว่าในแต่ละรอบการแข่งขนั 

(รวมทัง้รอบครึง่แรกและคร ึง่หลงั) จะเป็นฝ่ายไดร้บัชยัชนะ กลบักนัจะเป็นฝ่ายแพ ้

 

2.7 ความสมัพนัธข์องรอบการแข่งขนัและชยัชนะ 

2.7.1 จ านวนรอบการแข่งขนัใน BO3 หากทมี “ชนะ 2 แพ ้0” ใน 2 รอบแรก 

จะเป็นฝ่ายไดร้บัชยัชนะในสนามน้ัน ๆ ไม่ตอ้งแข่งขนัรอบที ่3 หากทมี “ชนะ 1 เสมอ 1” หรอื “ชนะ 1 แพ ้1” 

หรอื “เสมอ 2” จะตอ้งด าเนินการแข่งขนัรอบที ่3 

2.7.2 จ านวนรอบการแข่งขนัใน BO5 หากทมี “ชนะ 3 แพ ้0” ใน 3 รอบแรก หรอื “ชนะ 3 เสมอ 1” หรอื “ชนะ 2 

เสมอ 2” ในการแข่งขนั 4 รอบแรก ถอืว่ารูผ้ลแพช้นะแลว้ หากไม่เป็นดงันี ้จะตอ้งด าเนินการแข่งขนัรอบตอ่ไป 

    

2.8 กฎการตดัสนิแพช้นะเมือ่สิน้สดุการแข่งขนั BO3 หรอื BO5 แบบเต็มรอบโดยมคีะแนนเท่ากนั    

หากเสมอกนัหน่ึงแมทช ์จะพจิารณาจากกฏต่อไปนีต้ามล าดบั:    

1) เปรยีบเทยีบคะแนนย่อยรวมจากการแข่งขนัทัง้แมทชก์อ่น (ผลรวมของคะแนนย่อยจากการแข่งขนัทุกรอบ) 

ฝ่ายทีม่คีะแนนย่อยรวมสูงกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ    

2) หากมคีะแนนเทา่กนั จะเพิม่รอบต่อเวลาพเิศษแบบ BO1 



รอบทีเ่พิม่มาจะตดัสนิผลแพช้นะตามคะแนนมากนอ้ยของทัง้สองฝ่าย    

3) หากรอบต่อเวลาพเิศษยงัคงมคีะแนนเท่ากนั 

จะพจิารณาว่าทมีทีเ่ป็นผูร้อดชวีติมสีมาชกิหลบหนีส าเรจ็หรอืไม่ หากมผีูร้อดชวีติหลบหนีไดอ้ย่างนอ้ย 1 คน 

จะตดัสนิโดยองิจากเวลาทีใ่ชใ้นการแข่งขนัขณะทีส่มาชกิทมีเป็นฝ่ายผูร้อดชวีติ 

ทมีทีใ่ชเ้วลานอ้ยกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ หากไม่มทีมีใดสามารถหลบหนีไดข้ณะทีเ่ป็นผูร้อดชวีติ 

จะตดัสนิโดยองิจากเวลาทีใ่ชใ้นการแข่งขนัขณะทีส่มาชกิทมีเป็นฝ่ายผูล่้า ทมีทีใ่ชเ้วลานอ้ยกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ 

กฎการแบนในการแข่งขนัรอบตอ่เวลาพเิศษในการแข่งขนัแบบ BO3 และ BO5 

ใชก้ฎเดยีวกบัการแข่งขนัรอบกอ่น กล่าวคอืกฎ BP การแข่งขนัรอบต่อเวลาพเิศษในการแข่งขนัแบบ BO3 

จะเหมอืนกบัการแข่งขนัรอบที ่3 และกฎ BP การแข่งขนัรอบพเิศษในการแข่งขนัแบบ BO5 

จะเหมอืนกบัการแข่งขนัรอบที ่5 

 

2.9 บญัชทีีใ่ชแ้ข่งขนั  

ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งใชบ้ญัชขีองตนเองในการแข่งขนั 

หา้มยมืหรอืใชบ้ญัชขีองผูอ้ืน่เพือ่เขา้รว่มการแข่งขนัอย่างเด็ดขาด เพือ่ใหก้ารแข่งขนัเป็นไปอย่างราบร ืน่ 

ทางทมีงานมสีทิธิท์ีจ่ะรอ้งขอใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเปลีย่นบญัชทีีก่ าหนดเพือ่เขา้รว่มการแข่งขนั    

    

2.10 อปุกรณก์ารแข่งขนั  

2.10.1 ในชว่งการแข่งขนัแบบออนไลน ์ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งน าอุปกรณก์ารแข่งขนัมาเอง 

สามารถใชโ้ทรศพัทม์อืถอื หรอื iPad เป็นตน้ หา้มใชค้อมพวิเตอรห์รอือมูีเลเตอรเ์ด็ดขาด  

2.10.2 การแข่งขนัแบบออนไลน ์

ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถสือ่สารกนัดว้ยวาจาหรอืใชช้อ่งทางแชทเสยีงในเกมหรอืซอฟตแ์วรส์ือ่สารอืน่ ๆ 

เพือ่ใหก้ารแข่งขนัเป็นไปอย่างราบร ืน่ ผูต้ดัสนิมสีทิธิร์อ้งขอใหผู้เ้ขา้แข่งขนัใชซ้อฟตแ์วรท์ีก่ าหนดเพือ่สือ่สารกนั 

2.10.3 ในชว่งการแข่งขนัแบบออฟไลน ์กองจดัการแข่งขนัจะจดัเตรยีมอุปกรณ ์ส าหรบัการแข่งขนั 

(เชน่โทรศพัทม์อืถอื iPhone 11) และอุปกรณก์ารสือ่สารไวใ้ห ้    

2.10.4 ในชว่งการแข่งขนัแบบออฟไลน ์กอ่นเร ิม่การแข่งขนั 

ผูเ้ขา้แข่งขนัมหีนา้ทีป่รบัตัง้คา่อุปกรณส์ าหรบัการแข่งขนั (รวมถงึแบตเตอร ีม่อืถอื ตัง้ค่ามอืถอื ตัง้คา่เกม 

เป็นตน้) และอุปกรณก์ารสือ่สาร หากชว่งทีป่รบัตัง้ค่าเกดิขอ้ขดัขอ้งขึน้ (แบตเตอร ีไ่ม่เพยีงพอ เสยีงผดิปกต ิ

เป็นตน้) จะตอ้งแจง้ผูต้ดัสนิเพือ่ด าเนินการแกไ้ขทนัท ีหากในชว่งทีใ่หป้รบัตัง้ค่าอุปกรณก์อ่นการแข่งขนั 

ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่ไดแ้จง้ถงึขอ้ขดัขอ้งใด ๆ จะถอืว่าอุปกรณก์ารแข่งขนัพรอ้มสมบูรณไ์ม่มปีญัหา 



 

2.11 เงินรางวลัการแข่งขนั 

เงนิรางวลัรวมของการแข่งขนัคร ัง้นีค้อื 1 ลา้นบาท เงนิรางวลัของแต่ละอนัดบัมดีงัตอ่ไปนี:้ 

 

 

 

3. เง่ือนไขการเขา้รว่มการแข่งขนั  

3.1 สมาชกิทมี  

3.1.1 แต่ละทมีประกอบดว้ยผูเ้ล่นตวัจรงิ 5 คน และผูเ้ล่นส ารองสูงสุด 2 คน 

หากมจี านวนสมาชกิเขา้สนามแข่งต ่ากว่า 5 คน จะถูกตดัสทิธิไ์ม่ใหเ้ขา้รว่มการแข่งขนั 

3.1.2. หา้มมใิหผู้เ้ล่นหน่ึงคนลงทะเบยีนพรอ้มกนั 2 ทมี หากถูกจบัได ้จะตดัสทิธิก์ารแข่งขนัของผูเ้ล่นน้ัน ๆ 

ทนัท ี

3.1.3 หา้มมกีารเปลีย่นตวัผูเ้ล่นในการแข่งขนัรอบคดัออกและรอบตดัสนิแบบออฟไลน ์ตลอดชว่งการแข่งขนั 

จะสามารถเปลีย่นตวัผูเ้ล่นไดเ้ฉพาะในรอบคดัเลอืกเท่าน้ัน และแต่ละทมีสามารถเปลีย่นตวัผูเ้ขา้แข่งขนัไดเ้พยีง 

1 คนเท่าน้ัน (การเพิม่หรอืเปลีย่นตวัผูเ้ขา้แข่งขนั 1 คนจะถอืว่าเป็นการเปลีย่น 1 คร ัง้) 

หากมกีารเปลีย่นตวัผูเ้ล่น จะตอ้งยืน่ค าขอไปยงัทมีงานการแข่งขนักอ่นอย่างนอ้ย 3 วนั 

เมือ่ไดร้บัการอนุมตัแิลว้จงึจะสามารถเปลีย่นแปลงได ้(ผูเ้ล่นใหม่ทีเ่ขา้มาจะตอ้งไม่เป็นสมาชกิของทมีอืน่) 

3.1.4 การส่งและการเปลีย่นแปลงขอ้มูลจะขึน้อยู่กบัหวัหนา้ทมีเป็นหลกั 

แต่ละทมีจะตอ้งแจง้ใหผู้ต้ดัสนิทราบถงึรายชือ่ผูเ้ล่นตวัจรงิของทมีกอ่นเร ิม่การแข่งขนั 1 วนั  

3.1.5 ในการแข่งขนัแบบ BO3 แต่ละรอบ ทมีมโีอกาสเปลีย่นตวัผูเ้ล่นส ารองเขา้แข่งขนัได ้1 คร ัง้ 

ในการแข่งขนัแบบ BO5 แต่ละรอบ ทมีมโีอกาสเปลีย่นตวัผูเ้ล่นส ารองเขา้แข่งขนัได ้2 คร ัง้ 

3.1.6 ในการแข่งขนัแต่ละรอบ เมือ่ผูเ้ขา้แข่งขนัลงสนามแลว้จะไม่สามารถสลบัต าแหน่งกนัได ้

(หมายถงึในหน่ึงสนาม ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่สามารถรบับทสลบัไปมาระหว่างผูล่้าหรอืผูร้อดชวีติได)้ หมายเหต:ุ 



หากผูเ้ขา้แข่งขนัมกัจะเล่นเป็นต าแหน่งของผูร้อดชวีติ การแข่งขนัในวนัอืน่สามารถเล่นเป็นผูล่้าได ้

เฉพาะการแข่งขนัของวนัน้ัน ๆ เท่าน้ันทีต่อ้งเล่นเป็นผูล่้า 

ในวนัเดยีวกนัจะไม่สามารถสลบัตวัตนระหว่างฝ่ายผูร้อดชวีติและผูล่้าได ้

    

3.2 ขอ้ก าหนดอายแุละเชือ้ชาตขิองผูเ้ขา้รว่มการแข่งขนั 

3.2.1 ปิดรบัลงทะเบยีนการแข่งขนัในวนัที ่6 กนัยายน 2020 ผูเ้ขา้แข่งขนัทีอ่ายุครบ 18 

ปีขึน้ไปในวนัปิดรบัลงทะเบยีน สามารถเขา้รว่มการแข่งขนัไดอ้ย่างอสิระ หากผูเ้ขา้แข่งขนัทีอ่ายุต ่ากว่า 18 ปี 

แต่มอีายุครบ 16 ปี จะตอ้งออกหนังสอืยนิยอมจากผูป้กครอง พรอ้มลงลายมอืชือ่และประทบัตราใหเ้รยีบรอ้ย 

ผูเ้ขา้แข่งขนัทีม่อีายุต ่ากว่า 16 ปี ไม่สามารถลงทะเบยีนเขา้รว่มการแข่งขนัได ้

หากเขา้สู่รอบคดัเลอืกแลว้พบว่าทมีใดมผีูเ้ล่นทีอ่ายุต ่ากว่า 16 ปี ทางทมีงานจะตดัสทิธิก์ารแข่งขนัทัง้ทมีทนัท ี

3.2.2 สมาชกิทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั IVC SEA 

จะตอ้งมสีมาชกิอย่างนอ้ยคร ึง่หน่ึงทีถ่อืสญัชาตขิองประเทศในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

หรอืมใีบอนุญาตผูพ้ านักถาวร 

 

3.3 ID ทมี  

3.3.1 ทมีทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนัจะตอ้งมกีารตัง้ช ือ่ตามเงือ่นไขของกฎการแข่งขนั 

ชือ่ของแต่ละทมีจะตอ้งมคีวามแตกต่างกนัอย่างชดัเจน ส าหรบัทมีทีม่ชี ือ่ทมีคลา้ยกนั 

ทางทมีงานการแข่งขนัมสีทิธิร์อ้งขอใหท้มีท าการเปลีย่นชือ่ทมีได ้ชือ่ทมีจะตอ้งมคีวามยาวไม่เกนิ 16 ตวัอกัษร 

และชือ่ทมีจะตอ้งประกอบดว้ยตวัอกัษรภาษาองักฤษเท่าน้ัน ชือ่ทมีจะตอ้งไม่ประกอบดว้ยถอ้ยค าทีไ่ม่สุภาพ 

แสดงถงึความรุนแรง ลามกอนาจารรวมไปถงึค าทีล่ะเมดิกฎการแข่งขนั และ ID ทมีหา้มมขีอ้มูลของผูส้นับสนุน 

3.3.2 ชือ่ในเกมของผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งสอดคลอ้งกบัชือ่ทมี ชือ่ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งมรีูปแบบดงันี ้

“ชือ่ทมี+ชือ่ผูเ้ล่น" หากชือ่ทมียาวเกนิไป สามารถเขยีนยอ่ได ้ชือ่ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งมคีวามยาวไม่เกนิ 16 

ตวัอกัษร และชือ่ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งไม่ประกอบดว้ยถอ้ยค าทีไ่ม่สุภาพ แสดงถงึความรุนแรง 

ลามกอนาจารรวมไปถงึค าทีล่ะเมดิกฎการแข่งขนั (ขอ้จ ากดัและการคดัเลอืก 

ชือ่เร ิม่ตน้ในการแข่งขนัรอบแบ่งกลุ่มจะตอ้งมคีวามยาวอยู่ที ่4-6 ตวัอกัษร) 

    

3.4 รายละเอยีดการหยดุการแข่งขนัช ัว่คราวและแข่งขนัใหม่ 

3.4.1 การแข่งขนัรอบคดัออกแบบออนไลน ์ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งรบัผดิชอบอุปกรณแ์ละเครอืข่ายของตนเอง 

ในการแข่งขนัแต่ละรอบ ทุกทมีจะมโีอกาสหยุดการแข่งขนัช ัว่คราวได ้1 คร ัง้ ระยะเวลาไม่เกนิ 3 นาท ี



หากเกนิกว่านี ้ผูต้ดัสนิมสีทิธิท์ีจ่ะใหก้ารแข่งขนัด าเนินตอ่ไป หลงัจากใชโ้อกาสหยดุหมดแลว้ 

หากอุปกรณแ์ละเครอืข่ายยงัเกดิขอ้ขดัขอ้งขึน้อกีคร ัง้ ผูต้ดัสนิมสีทิธิท์ีจ่ะใหก้ารแข่งขนัด าเนินต่อไป 

3.4.2 การแข่งขนัรอบไฟนอลแบบออฟไลน ์

ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งตรวจสอบและปรบัแกไ้ขเครอืข่ายและอุปกรณด์ว้ยตนเองกอ่นเร ิม่การแข่งขนั 

หากเครอืข่ายและอุปกรณเ์กดิขอ้ขดัขอ้งขึน้ระหว่างการแข่งขนั 

ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งยกมอืขึน้และส่งเสยีงเรยีกผูต้ดัสนิทนัท ีหลงัจากทีผู่ต้ดัสนิยนืยนัขอ้บกพรอ่งแลว้ 

ผูต้ดัสนิจะเป็นผูป้ระกาศหยุดการแข่งขนัช ัว่คราว หา้มมใิหผู้เ้ขา้แข่งขนัประกาศหยุดการแข่งขนัช ัว่คราวเอง 

เมือ่ประกาศหยุดช ัว่คราวแลว้ ผูเ้ขา้แข่งขนัท่านอืน่หา้มเร ิม่เกมเองโดยไม่ไดร้บัอนุญาต 

จะตอ้งรอใหผู้ต้ดัสนิยนืยนัการปรบัแกไ้ขของผูเ้ขา้แข่งขนักอ่นจงึจะสามารถประกาศเร ิม่เกมต่อได ้

ในชว่งการแข่งขนัแบบออฟไลน ์เน่ืองจากปัญหาดา้นเครอืข่ายและอุปกรณ ์

ในแต่ละรอบทุกทมีจะมโีอกาสขอหยุดช ัว่คราวได ้1 คร ัง้ 

3.4.3 ในระหว่างการแข่งขนั หากเกดิเหตุการณด์งัต่อไปนี ้

ผูต้ดัสนิจะเป็นผูย้นืยนักบัทมีงานการแข่งขนัว่าจะด าเนินการแขง่ขนัใหม่หรอืไม่: ①เร ิม่ตน้การแข่งขนัภายใน 

60 วนิาท ีผูเ้ขา้แข่งขนัหลุดจากเครอืข่ายและไม่สามารถเชือ่มต่อใหม่ได ้②หลงัจากเร ิม่การแข่งขนั 60 วนิาท ี

ผูเ้ขา้แข่งขนัต าแหน่งผูล่้าหลุดจากเครอืข่ายและไม่สามารถเชือ่มต่อใหม่ได ้และผูล่้าอยู่ในต าแหน่งทีไ่ดเ้ปรยีบ 

③หลงัจากเร ิม่การแข่งขนั 60 วนิาท ีผูร้อดชวีติหลุดจากเครอืข่ายและไม่สามารถเชือ่มต่อใหม่ได ้

และผูร้อดชวีติอยู่ในต าแหน่งทีไ่ดเ้ปรยีบ ④เซริฟ์เวอรก์ารแข่งขนัเกดิขอ้ขดัขอ้ง หรอืในไคลเอนตเ์กมม ีBUG 

และมผีลกระทบต่อการแข่งขนัอย่างไม่สามารถหวนกลบัได ้ส าหรบัรายละเอยีดการตดัสนิการไดเ้ปรยีบ 

ทางทมีงานการแข่งขนัจะเป็นผูต้ดัสนิตามสถานการณก์ารแข่งขนัจรงิ 

3.4.3 หากในระหว่างการแข่งขนัมกีารเร ิม่การแข่งขนัใหม่ จะตอ้งเลอืกตวัละคร แผนที ่

ทกัษะและพรสวรรคบ์คุลกิเหมอืนกบัแมทชก์อ่นการแข่งขนัใหมทุ่กประการ หากไม่เหมอืนกนั 

ผูต้ดัสนิมสีทิธิท์ีจ่ะรอ้งขอใหผู้เ้ขา้แข่งขนัตัง้ค่าจนกว่าจะตัง้ค่าใหเ้หมอืนกนั 

หากมกีารดดัแปลงทกัษะและแตม้พรสวรรคข์องตวัละครดว้ยเจตนาทีไ่ม่ด ีจะถูกลงโทษโดยการตกัเตอืน 

 

3.5 การคดัคา้นการแข่งขนั  

3.5.1 หากเกดิข้อพพิาทในระหวา่งการแข่งขนั 

หวัหนา้ทมีและผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งปฏบิตัติามบทลงโทษของผูต้ดัสนิโดยไม่มเีงือ่นไข 

หากผูเ้ขา้แข่งขนัไม่เห็นดว้ยกบัการตดิสนิของผูต้ดัสนิ 

ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งยืน่เร ือ่งใหท้างทมีงานการแข่งขนัพจิารณาตามขัน้ตอนการชีแ้จง 



3.5.2 ขัน้ตอนการชีแ้จงของผูเ้ขา้แข่งขนั ใหต้ดิต่อผูต้ดัสนิเพือ่ท าการชีแ้จงภายใน 3 

นาทหีลงัจากทีก่ารแข่งขนัแต่ละรอบจบลง หากเกนิเวลาทีก่ าหนด 

ผูต้ดัสนิและทางทมีงานการแข่งขนัมสีทิธิท์ีจ่ะไม่รบัเร ือ่ง 

    

3.6 การโกงและบทลงโทษ  

3.6.1 ในการแข่งขนั หา้มใชซ้อฟตแ์วรเ์สรมิของบุคคลที ่3 เพือ่ดดัแปลงเนือ้หาภายในเกม เชน่หนา้เกม 

เอฟเฟกตเ์พลง หรอืทกัษะของตวัละคร เป็นตน้ หากผูเ้ขา้แข่งขนัใดฝ่าฝืนกฎนี ้

จะถูกด าเนินการตามบทลงโทษการใชป้ลัก๊อนิทนัท ีคณะกรรมการจะตดัสทิธิก์ารแข่งขนัและเงนิรางวลั 

บุคคลทีล่ะเมดิกฎจะถูกระงบัไม่ใหเ้ขา้รว่มการแข่งขนั 

3.6.2 ในการแข่งขนัหา้มใชต้วัละครหรอืไอเท็มทีไ่ม่ไดม้าจากชอ่งทางปกตขิองเกม Identity V 

หรอืตวัละครและไอเท็มทีย่งัไม่เปิดใชอ้ย่างเป็นทางการ หากผูเ้ขา้แข่งขนัใดฝ่าฝืนกฎนี ้

จะถูกด าเนินการตามบทลงโทษการใชป้ลัก๊อนิทนัท ีคณะกรรมการจะตดัสทิธิก์ารแข่งขนัและเงนิรางวลั 

บุคคลทีล่ะเมดิกฎจะถูกระงบัไม่ใหเ้ขา้รว่มการแข่งขนั 

3.6.3 หา้มใชอุ้ปกรณฮ์ารด์แวรเ์สรมิอืน่ ๆ นอกเหนือจากหฟัูง 

(ยกเวน้อุปกรณท์ีท่างทมีงานการแข่งขนัจดัเตรยีมไวใ้ห)้ หากมคีวามจ าเป็นพเิศษ 

จะตอ้งยืน่เร ือ่งกบัผูต้ดัสนิทีป่ฏบิตัหินา้ทีใ่นสนามน้ัน ๆ ล่วงหนา้ หากผูเ้ขา้แข่งขนัใดฝ่าฝืนกฎนี ้

จะถูกด าเนินการตามบทลงโทษการใชป้ลัก๊อนิทนัท ีคณะกรรมการจะตดัสทิธิก์ารแข่งขนัและเงนิรางวลั 

3.6.4 ในระหว่างการแข่งขนัแบบออฟไลน ์ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่ไดร้บัอนุญาตใหม้องทีห่นา้จอใหญ่ 

และหนา้จอของผูเ้ขา้แข่งขนัท่านอืน่ หากมกีารละเมดิ 1 คร ัง้จะไดร้บัการตกัเตอืน หากมพีฤตกิรรมนี ้2 

คร ัง้ขึน้ไป จะถูกปรบัแพใ้นการแข่งขนัรอบน้ัน ๆ ทนัท ี

 

3.7 ปลอมการแข่งขนั  

ผูเ้ขา้แข่งขนั (หรอืทมี) ทีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั จะตอ้งมสีปรติของผูแ้ข่งขนั หา้มล็อกผลการแข่งขนั 

หา้มแกลง้แพ ้หากตรวจพบ จะตดัสทิธิก์ารแข่งขนัทนัท ี

หา้มเขา้รว่มการแข่งขนัตลอดชพีและยกเลกิเงนิรางวลัและเงนิชดเชยทัง้หมดทีท่มีควรไดร้บัทนัท ี

พฤตกิรรมปลอมการแข่งขนั รวมถงึแต่ไม่จ ากดัเพยีง: 

a)  แข่งขนัแทนผูอ้ืน่: 

ตลอดชว่งเวลาของการแข่งขนั หา้มมใิหผู้เ้ขา้แข่งขนัมอบหมายใหผู้อ้ืน่เขา้แข่งขนัแทน 

(รวมถงึแต่ไม่จ ากดัเพยีงการมอบบญัชหีรอือุปกรณใ์หผู้อ้ืน่แข่งขนัแทน) และหา้มลงแข่งขนัแทนผูอ้ืน่เด็ดขาด 



หากมกีารละเมดิพฤตกิรรมดงักล่าว ทางทมีงานการแข่งขนัจะตดัสทิธิผ์ูเ้ขา้แข่งขนัน้ัน ๆ 

และยกเลกิเงนิรางวลัการแข่งขนัและรางวลัอืน่ ๆ ทนัท ี

b)  รว่มทจุรติการแข่งขนั:  

ผูเ้ขา้แข่งขนั 2 คนหรอื 2 คนขึน้ไป รว่มกนัโกงการแข่งขนั เพือ่ใหอ้กีฝ่ายไดเ้ปรยีบหรอืไดผ้ลประโยชนบ์างอย่าง 

มกีารแบ่งเงนิรางวลัหรอืค่าตอบแทนในรูปแบบอืน่ ๆ กนัล่วงหนา้ 

รบัหรอืส่งสญัญาณลบัหรอืเนือ้หาอืน่ ๆ ใหแ้กผู่ส้มรูร้ว่มคดิ 

จงใจแพใ้นเกมหรอืยุยงใหผู้เ้ขา้แข่งขนัท่านอืน่โกงการแข่งขนั เพือ่รางวลัหรอืดว้ยเหตผุลใดก็ตาม 

c)  แกลง้แพก้ารแข่งขนั: 

สมาชกิทมีใดก็ตามหา้มเสนอ ตกลง วางแผนการล็อกผลการแขง่ขนั 

จะถูกลงโทษอย่างเครง่ครดัไม่ว่ากรณีใดก็ตาม และจะถูกระงบัการแข่งขนัโดยขึน้อยู่กบัระดบัความรุนแรง   

 

3.8 สละสทิธิก์ารแข่งขนั 

การแข่งขนั Identity V หา้มไม่ใหท้มีมกีารสละสทิธิก์ารแข่งขนั หากทมีใดยนืยนัทีจ่ะสละสทิธิ ์

ทางคณะกรรมการจะถอืว่าทมีสละสทิธิเ์ขา้รว่มการแข่งขนั Identity V ทัง้หมด 

และไม่สามารถเขา้รว่มการแข่งขนัใด ๆ ทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบั Identity V ไดอ้กี 

การแข่งขนัใดทเีกีย่วขอ้งกบัทมีทีส่ละสทิธิจ์ะจดัการโดยวธิชีนะบาย 

และขอสงวนสทิธิใ์นการลงโทษทมีทีส่ละสทิธิแ์ละสมาชกิ  

    

3.9 ความผดิปกตทิางกายภาพ  

หากในระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่สามารถท าการแข่งขนัต่อไปไดต้ามปกตเิน่ืองจากปัจจยัส่วนบุคคล 

(เชน่รา่งกายไม่พรอ้ม) คณะกรรมการจะประเมนิผลตามสถานการณจ์รงิ 

 

3.10 พฤตกิรรมของผูเ้ขา้แข่งขนั  

3.10.1 ในระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งใหค้วามรว่มมอืกบัผูต้ดัสนิและทมีงาน 

เพือ่ใหก้ารแข่งขนัด าเนินการไปอย่างราบร ืน่ 

หากผูเ้ขา้แข่งขนัจงใจถ่วงเวลากระบวนการไลฟ์สดหรอืรบกวนไลฟ์ดว้ยเหตุผลส่วนบคุคล (เชน่ ปฏเิสธเร ิม่เกม 

ไม่ใชอุ้ปกรณท์ีถู่กจดัเตรยีมไวใ้ห ้หรอืออกจากเกมโดยไม่มสีาเหตุ เป็นตน้) 

ผูต้ดัสนิมสีทิธิท์ีจ่ะตกัเตอืนผูเ้ขา้แข่งขนัและทมี รวมถงึปรบัใหแ้พใ้นรอบน้ัน ๆ หากสถานการณม์คีวามรุนแรง 

จะยกเลกิสทิธิก์ารแข่งขนัและรางวลัการทัง้หมด  



3.10.2  ในระหว่างการแข่งขนัแบบออนไลนแ์ละออฟไลน ์ไม่อนุญาตใหม้กีารเหน็บแนม 

รวมถงึแต่ไม่จ ากดัเพยีงตะโกนใส่ฝ่ายตรงขา้ม ยั่วยุ หรอืกล่าวด่าทอฝ่ายตรงขา้ม เป็นตน้ 

หากผูเ้ขา้แข่งขนัมพีฤตกิรรมดงักล่าวหน่ึงคร ัง้ จะถูกตกัเตอืน หากมพีฤตกิรรมดงักล่าวสองคร ัง้ขึน้ไป 

ผูต้ดัสนิมสีทิธิป์รบัใหท้มีน้ัน ๆ แพใ้นรอบน้ันทนัท ีและหากมคีวามรุนแรงจะถูกตดัสทิธิจ์ากการแข่งขนั    

3.10.3 ในระหว่างการแข่งขนั หา้มใหผู้เ้ขา้แข่งขนัมกีารปะทะกนัทางรา่งกาย รวมถงึแต่ไม่จ ากดัเพยีงการผลกั 

ชกต่อย ต่อสู ้เป็นตน้ หากฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงยัว่ยุ หรอืทุบตผีูเ้ขา้แข่งขนัท่านอืน่ตามอ าเภอใจ 

ไม่ว่าสถานการณจ์ะรา้ยแรงหรอืไม่ ผูเ้ขา้แข่งขนัจะถูกแบนตลอดชวีติทนัท ี    

3.10.4 ในระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งระมดัระวงัในการกระท าและการใชค้ าพดู หา้มมกีารด่าทอ 

ใชค้ าไม่สุภาพหรอืพูดจาหยาบคายต่อผูเ้ขา้แข่งขนัท่านอืน่และทมีงานในสือ่สงัคมออนไลน ์

และหา้มไม่ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัมพีฤตกิรรมดงักล่าวในระหวา่งการถ่ายทอดสด 

หากผูเ้ขา้แข่งขนัมพีฤตกิรรมดงัทีก่ล่าวมาขา้งตน้ จะมกีารตกัเตอืนในระดบัรุนแรงไปจนถงึตดัสทิธิเ์ขา้แข่งขนั 

3.10.5 พฤตกิรรมการโกง ไม่ว่าผูเ้ขา้แข่งขนัทา่นใด ทมีหรอืองคก์รใด หา้มท าการเปลีย่นแปลงใด ๆ 

กบัไคลเอนตเ์กม Identity V อยา่งเด็ดขาด การใชอุ้ปกรณ ์/ โปรแกรมการโกงใด ๆ หรอืวธิกีารโกงใด ๆ 

ทีค่ลา้ยคลงึกนัจะถอืว่ามพีฤตกิรรมการโกงทัง้สิน้ 

3.10.6 การใชช้อ่งโหว ่จงใจใช ้BUG ในเกม เพือ่ใหต้นเองไดเ้ปรยีบ การใชป้ระโยชนจ์ากชอ่งโหว ่

รวมไปถงึฟังกช์นัเกมใด ๆ ทีค่ณะกรรมการจดัการแข่งขนัระบุ อนัเป็นฟังกช์นัเกมทีไ่ม่ไดด้ าเนินการตามปกต ิ

และพฤตกิรรมใด ๆ ทีเ่ป็นการพยายามละเมดิการออกแบบของเกม 

3.10.7 สอดส่อง ดหูนา้จอของผูอ้ืน่ หรอืพยายามสอดส่องหนา้จอของผูช้ม 

3.10.8 รบกวนไลฟ์สด ทมีและสมาชกิทมีหา้มรบกวนไฟ กลอ้งและอุปกรณอ์ืน่ ๆ ส าหรบัไลฟ์สด 

3.10.9 อุปกรณส์ือ่สารทีไ่ม่ไดร้บัอนุญาต กอ่นการแข่งขนั 

จะตอ้งน าอุปกรณก์ารสือ่สารทุกชนิดออกจากสนามการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่ไดร้บัอนุญาตใหส่้งขอ้ความ 

อเีมลหรอืใชโ้ซเชยีลมเีดยีในบรเิวณการแข่งขนั ในระหว่างการแข่งขนั 

การสือ่สารของผูเ้ล่นจะอนุญาตเฉพาะสมาชกิในทมีผูเ้ล่นตวัจรงิเท่าน้ัน 

3.10.10 ยาผดิกฎหมาย หา้มไม่ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัและโคช้ใชย้าผดิกฎหมายใด ๆ 

รวมถงึแต่ไม่จ ากดัเพยีงสารกระตุน้ ยาระงบัประสาท หรอืสารยบัยัง้เป็นตน้ 

ทุกท่านมหีนา้ทีร่ายงานบุคคลหรอืทมีทีม่พีฤตกิรรมละเมดิกฎใหค้ณะกรรมการจดัการแข่งขนัทราบ 

3.10.11 ชดุยูนิฟอรม์ ในระหวา่งการแข่งขนัแบบออฟไลน ์

สมาชกิทมีจะตอ้งส่วมใส่ชดุยูนิฟอรม์ของทมีประจ าซซีนัการแข่งขนั ผูเ้ล่นหา้มปิดบงัใบหนา้ 

ตามหลกัการแลว้หา้มใส่หมวกหรอืสวมมาสก์ปิดปากในระหวา่งการแข่งขนั 



3.10.12 ค าพูดและพฤตกิรรมเชงิลบ 

สมาชกิทมีจะตอ้งไม่มส่ีวนเกีย่วขอ้งหรอืมส่ีวนรว่มกบัค าพดูหรอืพฤตกิรรมที ่NetEase และเกม Identity V 

ระบุว่าเป็นการกระท าทีต่อ้งสงสยัว่ามส่ีวนเกีย่วขอ้งกบัขอ้พพิาทสาธารณะ 

ล่วงละเมดิฝูงชนหรอืกลุ่มบคุคลบางกลุ่ม รวมไปถงึค าพดูและพฤตกิรรมทีท่ าลายภาพลกัษณข์อง NetEase 

และเกม Identity V หากมกีารตรวจพบ จะถูกตดัสทิธิจ์ากการเขา้รว่มการแข่งขนัทุกประเภทของเกม Identity 

V และยดึเงนิรางวลัทีร่บัไปแลว้กลบัคนื 

หากสถานการณม์คีวามรา้ยแรงจะถูกส่งไปด าเนินการยงัหน่วยงานบงัคบัใชก้ฎหมายทนัท ี

3.10.13 การรกัษาความลบั ในระหว่างการแข่งขนั Identity V 

กอ่นไดร้บัการอนุมตัจิากคณะกรรมการการแข่งขนั ทมีจะตอ้งไม่เปิดเผยขอ้มูลใด ๆ 

ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการแข่งขนัอย่างเด็ดขาด สมาชกิทมีจะตอ้งเก็บขอ้มูลต่าง ๆ 

ทีไ่ดร้บัจากคณะกรรมการจดัการแข่งขนัเป็นความลบั 

3.10.14 การตรวจสอบพฤตกิรรมของผูเ้ขา้แข่งขนั 

หากคณะกรรมการจดัการแข่งขนัตดิต่อสมาชกิในทมีเพือ่ท าการตรวจสอบ 

สมาชกิทมีทีถู่กตรวจสอบจะตอ้งแจง้ความจรงิ 

หากสมาชกิในทมีปกปิดขอ้มูลหรอืจงใจท าใหค้ณะกรรมการจดัการแข่งขนัเขา้ใจผดิเพือ่ขดัขวางการตรวจสอบ 

สมาชกิทีเ่กีย่วขอ้งในทมีจะตอ้งถูกลงโทษ 

3.10.15 ทมีและผูท้ีเ่ขา้รว่มการแข่งขนั ไม่สามารถปฏเิสธค าตดัสนิของคณะกรรมการจดัการแข่งขนัได ้

3.10.16 คณะกรรมการจดัการแข่งขนัจะด าเนินการตามกฎของการแข่งขนัคร ัง้นี ้

หากกรณีใดทีไ่ม่มบีนัทกึลงในกฎของการแข่งขนันี ้

หรอืการตดัสนิตามกฎการแข่งขนัคร ัง้นีส่้งผลกระทบต่อความยุตธิรรม 

คณะกรรมการจดัการแข่งขนัจะเป็นผูม้สีทิธิต์ดัสนิผลขัน้สุดทา้ย 

 

3.11 ไลฟ์สดของผูเ้ขา้แข่งขนั  

เพือ่ความยุตธิรรมในการแข่งขนั ในระหว่างการแข่งขนั 

ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกท่านจะไม่ไดร้บัอนุญาตใหไ้ลฟ์สดทางออนไลนโ์ดยเด็ดขาด 

 

3.12 ภาพไลฟ์สด  

สทิธิก์ารใชเ้นือ้หา รปูภาพ วดิโีอ Replay และทรพัยากรอืน่ ๆ 

ทุกชนิดทีผู่เ้ขา้แข่งขนัสรา้งขึน้ในระหว่างการแข่งขนัของ Identity V ในเขต SEA ถอืเป็นลขิสทิธิข์องเกม 



Identity V ของ NetEase ทัง้หมด ผูเ้ล่นจะตอ้งยอมรบัขอ้ตกลงขา้งตน้กอ่นจงึจะสามารถเขา้รว่มการแข่งขนัได ้

    

3.13 กรรมสทิธิก์ารแข่งขนั  

ในชว่งทีก่ารแข่งขนัด าเนินไป ฝ่ายทางการมสีทิธิป์รบัปรุงขอ้ก าหนดขา้งตน้และตารางการแข่งขนั 

และสทิธิใ์นการอธบิายขัน้สุดทา้ยของการแข่งขนั Identity V ในเขต SEA เป็นของ NetEase แตเ่พยีงผูเ้ดยีว 

 

 


